Co nam daja uktadanki lewopodtkulowe?
Stymuluja lewa potkule mdézgu, ktora
odpowiedzialna jest za przetwarzanie
linearne i analizowanie.

Ma to ogromny wptyw na:

- rozZW0j mowy

- umiejetnosé czytania

- pisanie

- logiczne myslenie

Z tym zestawem cwiczymy:
- koncentracje

- nauke kolordow

- lewa potkule

- matg motoryke

- koordynacje reka- oko

- nauke liczenia

- spostrzegawczosc

W sktad zestawu wchodzi:

- 6 grzybdw w kolorach: zotty, pomaranczowy, czerwony, zielony,
niebieski, fioletowy

- 6 traw filcowych w kolorach: z6tty, pomaranczowy, czerwony,
zielony, niebieski, fioletowy

- 4 karty pracy ze schematami

- Tkarta pracy na rzepy

- 3 kosci do gry

- 21 naklejek na grzyny

- instrukcja obstugi

OSTRZEZENIE:
Zabawka zawiera mate elementy, praca z kartami pracy tylko pod opieka
osoby doroste].

Gwarancja: 12 msc

Konsument moze w terminie 14 dni odstapi¢ od Umowy
Sprzedazy bez podania jakiejkolwiek przyczyny.

ZASADY GRY

KROK 1

W przypadku najmtodszych dzieci, zabawe zaczynamy od pokazania
jednego grzybka, aby nabyto umiejetnosci wktadania grzyby do trawy.
Po nabyciu powyzszej umiejetnosci, proponujemy dziecku trzy grzyby
w podstawowych kolorach: z6tty, czerwony i niebieski. Dziecko ma za
zadanie dopasowac odpowiedni kolor grzyba do trawy. Zwiekszamy
systematycznie ilos¢ grzybow, az do uzyskania catego kompletu- 6
sztuk, do uktadania grzyb-trawa.

KROK 2i 3

Dla starszych dzieci proponujemy zabawe z kartami pracy.

Przed dzieckiem segregujemy grzyby i trawy osobno w dwdch grupach
( dziecko moze samo podzieli¢ na grupy). Ktadziemy przed dzieckiem
pierwszg karte pracy. Zadaniem dziecka jest utozenie schematu.
Uktadanie wykonujemy od lewej do prawej strony.

Wazne, aby uktadac grzyba wraz z trawa, a nie wpierw same trawki,
a w nastepnej kolejnosci grzybki.

Po wykorzystaniu mozliwosci kart pracy standardowych,
przedstawiamy dziecku karte pracy z rzepami. poczatkowo to rodzic
moze uktadaé sekwencje, a w dalszej zabawie dziecko samo moze
przestawiac elementy szablonu.

KROK 4

Uktadamy schemat w zaleznosci od tego co wyrzucg nam kosci.

Do tej zabawy uzywamy kosci z 6 kolorami i kos$¢ z symbolem trawy

i grzyba. Dziecko moze samo uktada¢ schemat, jaki wyrzuci kosémi

lub mozna bawic sie wspdlnie. Wybieracie gotowy schemat lub uktadacie
sami z rzepéw. Naprzemiennie rzucacie kosémi.

Wygrywa ten, kto po wykonaniu wszystkich mozliwych rzutoéw bedzie
posiadat wiecej utozonych grzybow z trawa wedtug schematu.

KROK 5

Dla starszych dzieci wykorzystujemy kos¢ z cyframi i naklejki kropki.
Mozecie sami naklei¢ naklejki na grzyby lub wtaczy¢ dziecko do zabawy.
rzucacie kostka i dziecko przykleja na kapelusz tyle kropek ile pokazuje
kostka. Docelowo zabawa polega na wyrzucaniu kostka cyfry, a dziecko
ma za zadanie przeliczy¢, na ktdrym grzybie, znajduje sie wyrzucona
kostka ilo$¢ kropek.



